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DATI DI CONTESTO

Le 8 competenze chiave - normativa europea

comunicazione nella madrelingua

comunicazione nelle lingue straniere

competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia
competenza digitale

imparare a imparare

competenze sociali e civiche

spirito di iniziativa e imprenditorialita
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consapevolezza ed espressione culturale

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 8.12.2006



DATI DI CONTESTO

Le 8 competenze chiave - normativa italiana

Imparare ad imparare

Progettare

Comunicare

Collaborare e partecipare

Agire in modo autonomo e responsabile
Risolvere problemi

Individuare collegamenti e relazioni
Acquisire ed interpretare l'informazione
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Decreto 22.08.2007 - Regolamento sul nuovo obbligo di istruzione
Competenze chiave di cittadinanza da acquisire al termine dellistruzione obbligatoria



Gli assi culturali




Gli assi culturali

L'Asse dei linguaggi

L'asse dei linguaggi ha l'obiettivo di fare acguisire allo studente la padronanza della lingua
italiana come ricezione e come produzione, scritta e orale; la conoscenza di almeno una lingua
straniera; la conoscenza e la fruizione consapevole di molteplici forme espressive non verbali;
un adeguato utilizzo delle tecnologie dell'informazione e della comunicazione.

La padronanza della lingua italiana & premessa indispensabile all'esercizio consapevole e critico
di ogni forma di comunicazione; & comune a tutti i contesti di apprendimento ed e obiettivo
delle discipline afferenti ai quattro assi.

Il possesso sicuro della lingua italiana e indispensabile per esprimersi, per comprendere e avere
relazioni con gli altri, per far crescere la consapevolezza di sé e della realta, per interagire
adeguatamente in una pluralita di situazioni comunicative e per esercitare pienamente la
cittadinanza.

Le competenze comunicative in una lingua straniera facilitano, in contesti multiculturali, la
mediazione e |la comprensione delle altre culture; favoriscono la mobilita e le opportunita di
studio e di lavoro.

Le conoscenze fondamentali delle diverse forme di espressione e del patrimonio artistico e
letterario sollecitano e promuovono |'attitudine al pensiero riflessivo e creativo, la sensibilita
alla tutela e alla conservazione dei beni culturali e la coscienza del loro valore.

La competenza digitale arricchisce le possibilita di accesso ai saperi, consente la realizzazione di
percorsi individuali di apprendimento, la comunicazione interattiva e la personale espressione
creativa.

Lintegrazione tra i diversi linguaggi costituisce strumento fondamentale per acquisire nuove
conoscenze e per interpretare la realta in modo autonomo.




Competenze, abilita, conoscenze

Competenze

Abilita/capacita

Conoscenze

Leggere, comprendere ed
interpretare testi scritti di
vario tipo

Padroneggiare le strutture della
lingua presenti nei testi <
Applicare strategie diverse di
lettura

Individuare natura, funzione e
principali scopi comunicativi ed
espreassivi di un testo

ogliere i caratteri specifici di
n testo letterario

m‘essenziaﬁ dei

testi narrativi, espositivi,

wmivi

Principali connettivi logici

Varieta lessicali in rapporto ad
ambiti e contesti diversi

Tecniche di lettura analitica e
sintetica

Tecniche di lettura espressiva
Denotazione e connotazione
Principali generi letterari, con
particolare riferimento alla

tradizione italiana

Contesto storico di riferimento
di alcuni autori e opere




Competenze, abilita, conoscenze

Competenze

Abilita/capacita

Conoscenze

Utilizzare e produrre testi
multimediali

omprendere i prodotti de
unicazione audiovisiv

aborare prodotti multimeds
(testi, immagini, suoni, ecc.),
nche con tecnologie digitali

Principali componenti strutturali
ed espressive di un prodotto
audiovisivo

Semplici applicazioni per la
elaborazione audio e video

so essenziale della
comunicazione telematica




La competenza: un esempio concreto

Competenza

Conoscenze

Saper cucinare tenendo
conto dei prezzi, dei target,
delle stagioni, delle mode,
delle circostanze..

ingredienti, strumenti, ricette,
dietetica..

Abilita

bollire, friggere,impastare, tritare..

Attitudini

flessibilita, orientamento al risultato,
capacita di leadership, di lavoro

in gruppo, rispetto dei tempi...




Rete, strumenti web 2.0 e competenze

facilitatori per il raggiungimento di
competenze chiave

Le 8 competenze chiave
normativa italiana

PRODURRE

CERCARE Imparare ad imparare

Progettare

CONDIVIDERE

COMUNICARE Comunicare

ORGANIZZARE Collaborare e partecipare

Agire in modo autonomo e responsabile
COLLABORARE/COOPERARE

Risolvere problemi

RACCOGLIERE Individuare collegamenti e relazioni

\
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Acquisire ed interpretare 'informazione

Decreto 22.08.2007 - Regolamento sul nuovo obbligo di istruzione
Competenze chiave di cittadinanza da acquisire al termine dellistruzione obbligatoria



Sinergia tra competenze e rete

Saperi/Conoscenza

Saper fare/Abilita

N

materiali di studio multimediali,
case study, link, test con
autocorrezione, livello cognitivo

Saper essere/Attitudini

Competenza




Sinergia tra competenze e rete

Saperi/Conoscenza |

Saper fare/Abilita Competenza

Video, simulazioni, proposte di lavoro, /
laboratori remoti, learning by doing

/

Saper essere/Attitudini




Sinergia tra competenze e rete

Saperi/Conoscenza

Saper fare/Abilita Competenza

Saper essere/Attitudini || ambienti di interazione (forum, chat,
videoconf, ...) in cui sviluppare/rafforzare

capacita di collaborazione, di
assunzione di responsabilita, di rispetto
dei punti di vista, di leadership, ...




Sinergia tra competenze e rete

Saperi/Conoscenza

Saper fare/Abilita Competenza

/ attivita laboratoriale/lavoro di
gruppo per progetti finalizzato a

Saper essere/Attitudini produrre qualcosa di
utilizzabile e trasferibile in un

contesto reale




Linee guida: La nostra programmazione

8 Competenze chiave

* Risorse digitali

* Ambienti virtuali di
organizzazione
risorse

* Ambienti virtuali di
condivisione risorse

* Ambienti di
comunicazione
sincrona

 Software di sviluppo

|

Competenze trasversali

|

Competenze disciplinari




Progettare per competenze
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0. Individuare la/le competenze - interdisciplinarieta

1. Descrivere concretamente e sinteticamente i Competenza

risultati in termini di

2. Costruire le prove, definire le modalita di
valutazione Attitudini (saper essere)

=

3. Definire il percorso formativo in termini attivita
da proporre, modalita di svolgimento,
strumenti/ambienti da utilizzare

Conoscenze (saperi)

Abilita (saper fare)

PER

- Programmazione consapevolmente centrata sul risultato
- Misurazione/valutazione puntuale ed esplicita a fronte di descrizioni concrete
di competenze, conoscenze, abilita e attitudini

Centralita del risultato




Quali le nostre tappe?

Stesura programma preventivo

|dentificazione nuclei di apprendimento che possano
essere facilitati/resi > attraenti con I'impiego delle TIC
|dentificazione tipologie di attivita da proporre
relativamente ai nuclei identificati (lezioni,
esercitazioni, ricerca, ...)

Ricerca in rete di risorse didattiche per i nuclei
identificati

Inserimento nei programmi dei link delle risorse
identificate



Quale format?

Competenze trasversali

Competenze disciplinari




Un esempio di inglese

Competenze chiave Comunicazione nelle lingue straniere
Competenza digitale

Imparare ad imparare

Competenze trasversali -lavorare autonomamente, a coppie o in gruppo, cooperando e rispettando le regole
-sviluppare riflessione critica su se stesso e la capacita di giudizio

Competenze disciplinari : Livello A2 Produzione della lingua orale
Capacita: - porre domande a qualcuno e rispondere a domande su se stesso i propri amici,attivita quotidiane
- descrivere la propria abitazione, il luogo in cui si abita, i negozi della propria citta.

Contenuti Attivita proposte Ambiente
Understanding and LISTENING 1-2 Moodle
expressing greetings and 1- Video: http://www.sloopproject.eu/c  Corso di inglese IlIC LL
introductions 2- Esercizio comprensione  orsi_itsos/mod/resource/view. “Generazione Web”
php?
Personal pronouns WRITING 3-
- Verbs be and have 3. Scheda lessicale http://www.sloopproject.eu/c
- Articles (definite and 4.- Attivita semi-guidata orsi_itsos/mod/resource/view.
indefinite) e, php?id=11767
- Regular and irregular id=11223
plurals 4-

http://www.sloopproject.eu/c
orsi itsos/mod/resource/view.
php?id=11481




Un esempio di matematica

Competenze chiave Competenza matematica

Competenza digitale
Imparare ad imparare

Competenze trasversali -lavorare autonomamente, a coppie o in gruppo, cooperando e rispettando le regole
-sviluppare riflessione critica su se stesso e la capacita di giudizio

Competenze disciplinari :

e utilizzare il linguaggio e i metodi propri della matematica per organizzare e valutare adeguatamente informazioni qualitative e quantitative

e utilizzare le strategie del pensiero razionale negli aspetti dialettici e algoritmici per affrontare situazioni problematiche, elaborando opportune
soluzioni

e utilizzare i concetti e i modelli delle scienze sperimentali per investigare fenomeni sociali e naturali e per interpretare dati
o utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attivita di studio, ricerca e approfondimento disciplinare

Progressioni aritmetich .
08 ess.o SHLIEHEEE . http://www.sloopproject.eu/corsi_itsos/c
geometriche 1- Problem solving ourse/view.php?id=135 Moodle

(file ppt collocato nel blocco i i
“Esponenziali e logaritmi”) Corso di matematica

La funzione esponenziale 2- Grafico interattivo 3A INF

2' ” H ”
http://www.sloopproject.eu/corsi_itsos/c Generazione Web

Potenze ad esponente reale 3. Test di autovalutazione ourse/view.php?id=135
(file html collocato nel blocco
“Esponenziali e logaritmi”)

Proprieta delle potenze 4.- Attivita semi-guidata .

http://www.isit100.fe.it/~maccaferri.m/esp
Equazioni e disequazioni onenziali/proprie/potenze.htm
esponenziali 4-

http://www.sloopproject.eu/corsi_itsos/m
od/resource/view.php?r=3361&frameset=
ims&page=7

(esercizi 4,5, 6, 7)



Un esempio: microbiologia

Competenze chiave Competenze di base in scienza e tecnologia
Competenza digitale

Imparare ad imparare

Competenze trasversali -lavorare autonomamente, a coppie o0 in gruppo, cooperando e
rispettando le regole
-sviluppare riflessione critica su se stesso e la capacita di giudizio

Competenze disciplinari: Saper riconoscere i principali componenti dei viventi

Contenuti Attivita proposte Ambiente
Le biomolecole Lezioni e materiali 1- Moodle
i Ao http://www.sloopproject.eu/corsi_itsos/ i
C . . dlglt_a"' i mod/scorm/view.php?id=14346 C.OI’SO (_jl .
arboidrati | carboidrati 9. Microbiologia 3B
-Lipidi 1- Lezione http://www.sloopproject.eu/corsi_itsos/ BIO
-Amminoacidi e proteine 2- Video god/swf/view.php?id=15397 "Generazione Web”
el el 3- C(_)n:'plto http://www.sloopproject.eu/corsi_itsos/
4- Wiki mod/assignment/view.php?id=15381
5- Test di 4
autovalutazione http://www.sloopproject.eu/corsi_itsos/
mod/wiki/view.php?id=15278
5-

http://www.sloopproject.eu/corsi_itsos/
mod/quiz/view.php?id=15395



Decliniamo le attivita

Due esempi di attivita proposte



Un esempio di inglese:”"The Augustan Age”

Comunicazione nelle lingue straniere

Competenze chiave Competenza digitale

Collaborare e partecipare
Individuare collegamenti e relazioni
Acquisire ed interpretare I'informazione

meta-cognitivo: impiego di

Competenze Trasversali diverse strategie di lettura: previewing — questioning to

understand and remember — outlining and summarizing-
comparing and contrasting related readings?;
capacita di problem solving nell’identificazione e scelta delle
fonti e contenuti rispondenti ai nuclei concettuali dati;
capacita di lavoro cooperativo nel coordinarsi con gli altri gruppi;
strategie per la condivisione dei materiali in progress.
digitale: uso consapevole e efficace dei motori di ricerca (imparare ad
imparare); utilizzo di social network per la condivisione dei materiali in
progress; uso di Prezi per la realizzazione a piu mani di un “artefatto

culturale”.
The Augustan Age: historical, political and social background;L
Conoscenze : .
iterary setting
R Ricerca, selezione e decodifica dei testi; rielaborazione testi
Capacita : o :
(cohesion/coherence) e comunicazione in lingua di quanto appreso

secondo il livelli CEFR3 — B2 per accuratezza formale e fluency;



Un esempio di inglese:”"The Augustan Age”

Fase Preparatoria (in classe)

Procedure

* Presentazione del percorso: fasi, modalita di lavoro, modalita di verifica.
* Presentazione del framework concettuale (utilizzando la LIM).

* Esplicitazione e validazione degli obiettivi dell’attivita.

* Condivisione delle modalita di apprendimento del percorso.

* Esplicitazione delle modalita di verifica.

Fase Operatoria (a casa/in classe)

. Ricerca dei contenuti, elaborazione e condivisione testi.

. Inserimento testi in Prezi (sviluppo di capacita di transcoding: passaggio dal
testo denso ad un testo adeguato al mezzo comunicativo scelto).-

Fase Ristrutturativa (in classe) due fasi:

1. valutazione dei contenuti, delle capacita e competenze,
2. riflessione sui processi di ricerca e sviluppo messi in atto.

* versante cognitivo: la quantita e qualita di contenuti riportati sia nel
Valutazione framework realizzato con Prezi sia in fase di presentazione orale;

* versante linguistico: cohesion e coherence dei contenuti, accurancy nella
redazione e fluency nella presentazione orale degli stessi alla LIM;

* versante meta-cognitivo: processi di problem solving messi in atto, strategie di
collaborazione

* versante digitale: uso di Prezi dal punto di vista dell’efficacia comunicativa.



Il prodotto finale

http://prezi.com/pofsviix3m6g/the-18th-century/




Un esempio di matematica:"Webquest sui

numeri irrazional

Competenze chiave

Competenze Trasversali

Conoscenze

Capacita

Competenza digitale
Competenza matematica

Collaborare e partecipare

Individuare collegamenti e relazioni
Acquisire ed interpretare I'informazione
Comunicare

meta-cognitivo:

capacita di problem solving nell’identificazione e scelta delle fonti e
contenuti rispondenti ai nuclei concettuali dati;

capacita di lavoro cooperativo;

digitale: uso consapevole e efficace dei motori di ricerca (imparare ad
imparare); utilizzo di Google Drive per la condivisione dei materiali in
progress; uso di Power Point, Geogebra e Screencast-o-matic per la
creazione di un “artefatto culturale”.

Concetto di numero irrazionale

Ricerca e selezione dei testi; rielaborazione testi e comunicazione
Rielaborazione dei concetti matematici appresi attraverso le costruzioni
con Geogebra



Un esempio di matematica:"Webquest sui

numeri irrazional

Procedure

Valutazione

Fase Preparatoria (in classe e a distanza)

* Presentazione del percorso: fasi, modalita di lavoro, modalita di verifica

* Creazione dei gruppi di lavoro sui 4 temi proposti

* Condivisione del compito su Google Drive ( proposta di domande
stimolo e di attivita inerenti all'argomento da realizzare con Geogebra,
indicazioni di sitografia di base)

* Esplicitazione delle modalita di verifica.

Fase Operatoria (a casa)

. Ricerca dei contenuti, elaborazione e condivisione testi.

. Inserimento testi in PPT (sviluppo di capacita di transcoding: passaggio dal
testo denso ad un testo adeguato al mezzo comunicativo scelto).

. Realizzazione delle figure richieste con Geogebra

Fase Ristrutturativa (in classe)

valutazione dei contenuti, fissazione dei concetti

* versante cognitivo: la quantita e qualita di contenuti riportati sia nella
presentazione che in fase di esposizione orale; validita delle figure realizzate
con Geogebra

* versante meta-cognitivo: processi di problem solving messi in atto, strategie di
collaborazione

* versante digitale: uso di Power Point e di Screencast-o-Matic dal punto di vista
dell’efficacia comunicativa.



Il prodotto finale

Cosa c'entra Socrate con la radice di due?

Un altre e empio della naturs problematica dells radice di due e dei radicali quedratidi lo si rscontra con Sccrate Dis cutendo
con un ateniese, Socrate chiese al servo di questi come awrebbe disegnsio un quadrato grande il doppic di quello che lo
stesso Soorste aveva disegnato. Guando i servo ebbe ris posto, dis sgnando un quadrate con i lati di luinghezza doppia
ris petto &l primo, Socrate gli chisse quanto fesse larea della figura rispeto alls prima, & il serve s pose che era il quadruple.
Socate dunque i chiese come fare ad oftenere un'ares due volte pil grande di quelia del quadrato criginale. |l serva rispose
che bisognava dividere il quadrato in 4 parfi, & dividere quelle parfi in due con delle disgorsli
Tuttavie non di sono statisole problemi & cause della redice di due e dei radicali quadratict: of sono stati matematici che sane

riusciti, simenc in parte, ad owvisre il problema, |l case pil edatente & Teodoro di Cirene.
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Apriamo “finestre” nei nostri programmi

micro-percorsi
EAS: Episodi di Apprendimento
Situato



EAS - Episodi di Apprendimento Situato

proviamo a ribaltare la logica

Modello didattico tradizionale Attivismo pedagogico
Classe: si ottengono informazioni Casa: si ottengono informazioni
Casa: si studia >< Classe: si apprende

EAS

porzione di azione didattica da cui partire e intorno alla quale sviluppare un
percorso che mette in gioco conoscenze, capacita, attitudini e competenze.
Percorso di cui I'insegnante e lo studente sono consapevoli.

Da “Fare didattica con gli EAS” di Pier Cesare Rivoltella



EAS: episodi di apprendimento situato

Le 3 macro-azioni dell’agire didattico:
comunicazione, progettazione, valutazione

FASI EAS AZIONI DOCENTE AZIONI STUDENTE LOGICA DIDATTICA
PREPARATORIA | In classe A casa Problem solving
e Assegna compiti Studia: ascolta, legge e
e Disegna ed espone un comprende
framework concettuale
e Fornisce uno stimolo
e Da una consegna
OPERATORIA Definisce i tempi In classe Learning by doing
dell’attivita Produce e condivide
Organizza il lavoro un artefatto
individuale/di gruppo
RISTRUTTURATIVA| Valuta gli artefatti In classe Reflective learning
Corregge le misconception | Analizza criticamente
Fissa i concetti I'artefatto
Sviluppa riflessioni sui
processi attivati

Da “Fare didattica con gli EAS” di Pier Cesare Rivoltella




EAS: episodi di apprendimento situato

m AR vale R e e M AZIONI STUDENTE | LOGICA DIDATTICA

PREPARATORIA | Video A casa Cerca e trova: entra in
Situazione stimolo| Immagine Studia: ascolta, legge e| contatto con le
Designed Documento in rete comprende informazioni gia
Capitolo manuale codificate (designed)
OPERATORIA Artefatto (micro- In classe Elabora e agisce:
Produzione produzione): video, mappa,| Produce e condivide scompone e rimonta i
Designing glossario, presentazione un artefatto concetti, li rende
ppt, podcast.. visibili/comunicabili
Designing
RISTRUTTURATIVA| Discussione sugli artefatti | In classe Riflette attraverso la
Debriefing Fissazione dei concetti Analizza criticamente | condivisione:
Valutazione Valutazione degli artefatti | l'artefatto ricomposizione del
Redesigned Riflessione sul processo Sviluppa riflessioni sui | sapere (redesigned)
messo in atto processi attivati (versante cognitivo e
metacognitivo)

Da “Fare didattica con gli EAS” di Pier Cesare Rivoltella




EAS: Un esempio di attivita

Partiamo dall’'esperienza

Ambito didattico: stage - alternanza scuola/lavoro

Topic: competenze acquisite a scuola vs esperienza lavorativa



Esperienza di Stage: fase preparatoria

Azioni insegnante

Specifiche

Assegna compiti

e Fornisce una scheda per schematizzare le tappe del
percorso lavorativo

* Propone un framework per la rilevazioni di
coerenze/divergenze tra I'imparato a scuola e quanto
richiesto nel mondo del lavoro

Fornisce uno stimolo

“A Triumph!”

Julia
Rolls)erts

GRS

Selezione di alcune scene di Erin Brockovich — Forte come la
liberta.

Riflessione su: come si presenta, quello che non sa, come si
informa, come I'impegno modifica la persona..

Da una consegna

Discussione nel forum della classe, o nel gruppo su FB ,0 nel
Google Group di classe su quali competenze apprese a scuola
possano essere spese nel mondo del lavoro




Fase operatoria

Azioni studente Specifiche
Confronta risultati Confronta quanto emerso dal dibattito nel forum
Organizza i risultati Organizza i dati emersi in “negativita” “positivita”
Stende una breve Redige una sintesi dei risultati (file word)
relazione/report Prepara una presentazione dei dati (ppt)
(individualmente/ Prepara un grafico
gruppo)

Il docente svolge funzione di “orientatore” fornendo suggerimenti, informazioni,
rispondendo a dubbi.




Esperienza di Stage: fase preparatoria

Azioni docente Azioni studenti
Predispone per |la presentazione dei Presentano il “prodotto”
risultati (LIM)
Predispone una check-list per Confrontano i risultati, integrano,
monitorare |la copertura degli elementi | modificano il proprio “prodotto” o ne
di discussione realizzano uno “collettivo”
Fa ripercorre l'iter del lavoro Riflettono sulle diverse fasi del lavoro svolto
Valuta i prodotti: Riflettono sulla valutazione data al loro
e capacita di argomentazione lavoro

e uso del lessico
e |eggibilita della presentazione

e Pubblica i/il report: in piattaforma, in| Pubblicano il/i loro prodotti. : in
Youtube, in Slideshare, Prezi... piattaforma, in Youtube, in Slideshare,
Prezi...




EAS — Esempio di letteratura

Ambito didattico: analisi letteraria

Topic: presentazione di una Figura Letteraria: premonizione/prefigurazione

l'organizzazione e la presentazione di eventi e scene in un lavoro di finzione o di dramma in modo che il lettore o I'osservatore
viene preparato in una certa misura per quello che si verifica in sequito nel lavoro. Questo puo essere in parte I'atmosfera
generale del lavoro, oppure puo essere una scena o un oggetto specifico che da un indizio o suggerimento di un successivo
sviluppo della trama.

ot ke &

http://vimeo.com/4749536




“Premonizione”: esempio di EAS

in classe

*Gli studenti si interrogano sulla definizione di definizione di “presagio”,
cercando una definizione in ambito letterario (nel manuale, in rete)

*Gli studenti analizzano questo video cercando indizi “premonitori”
eRiportano gli elementi trovati in una griglia (Drive)

Strumenti: netbook/tablet

Fase 1- preparatoria
situazione/stimolo (video,
documenti, etc.)

In classe e/o a casa

Gli studenti rispondono al quesito: “quale/i indizi avete identificato nel
cortometraggio “Alma”? Includete specifici dettagli che danno indizi agli
spettatori su successivi sviluppi della trama”.

*Gli studenti scelgono la modalita di presentazione del compito: presentazione
ppt, testo, testo+immagini, ...

Strumenti: LIM/netbook/tablet

Fase 2- operatoria
micro-attivita di
produzione (analisi,
creazione

In classe

¢|| docente e gli studenti si confrontano sui risultati, il docente li conduce a
confrontarsi su un framework di sintesi (fissazione dei concetti), li fa riflettere
sul processo messo in atto (metacognitivo: trasferibilita del processo) valuta gli
elaborati.

Strumenti: LIM/netbook/tablet

Fase 3- ristrutturativa
metariflessione:
presentazione/discussio
ne

*Gli elaborati vengono pubblicati:
Uso interni: piattaforma, Drive, Dropbox
Uso esterno: YouTube, Slideshare, Anobii, Scribtd, Prezi etc



EAS — Esempio di storia

Ambito didattico: storia

Topic: Alto Medioevo

Artefatto: video
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https://www.youtube.com/watch?v=Ck5rUVPyq3s#t=177




Procedura

in classe

.Creazione di una mappa concettuale (snodi della ricerca: mappa spostamenti
barbari, invasioni barbariche, economia curtense, i monasteri)

Assegnazione compiti di ricerca e indicazioni risorse

Briefing sul tipo di artefatto da produrre: si decide di utilizzare il gioco “The Age
of Empires” Il e curvarlo sul tema.

Visione del gioco tutti insieme per identificazione screenshot

Fase 1- preparatoria
situazione/stimolo (video,
documenti, etc.)

Fase 2- operatoria
micro-attivita di
produzione (analisi,
creazione

In classe e/o a casa

.Gli studenti ricercano in rete e su manuali i temi loro assegnati
.Costruiscono mappa con spostamenti barbari

Catturano screenshot del gioco e preparano didascalie

In classe

Si assemblano le varie parti

Si discute, ci si confronta, si modifica, si finalizza 'oggetto
Si pubblica su Youtube

Fase 3- ristrutturativa
metariflessione:
presentazione/discussio
ne




Cosa hanno utilizzato?

POWER POINT

Video: CAMTASIA

Musica: JAMENDO




EAS — Esempio di geografia

Topic: Africa settentrionale

Artefatto: video

Introduction

' Il Cairo

' Piramidi di Giza

Capleant Africa settentrionale
temnpiare di Karnak
Questo il Tour dell'Egitto, Uno Dei Cingue
staticamente dell'Africa Settentrionale.

Abu-Simbe|
Temples

' Sharm el-Sheikh

https://tourbuilder.withgoogle.com/builder#play/ah)zfmd3ZWItdG91cmJ)1aWxkZXJyEQsSBFRvdXIYgICAoK6K-QoM




Procedure

FASE PREPARATORIA

Si stabilisce indice (mappa concettuale)

Si assegnano i compiti di ricerca

Si definisce le specifiche dell’artefatto

Si sceglie lo strumento per la realizzazione

P wnNPe

FASE OPERATORIA

Si ricercano dati/informazioni
Si trovano immagini

Si sintetizza informazioni

Si scrivono didascalie e testi
Si inseriscono nel file

uhwneE

FASE RISTRUTTURATIVA

Si controlla, si modifica, si finalizza il lavoro
Si ripercorre l'iter seguito, evidenziando criticita e vantaggi
3. Cisi confronta sulle conoscenze, abilita e competenze messe in gioco

N o=



Cosa hanno utilizzato?

Tour Builder

Put your stofy.on‘the map.

ol

https://tourbuilder.withgoogle.com/




EAS — Esempio di italiano

Topic: Divina Commedia “Inferno”

Artefatto: immagine interattiva

http://www.thinglink.com/scene/519781851632500738




Procedure

FASE PREPARATORIA

Si stabilisce indice (mappa concettuale)

Si assegnano i compiti di ricerca

Si definiscono le specifiche dell’artefatto

Si sceglie lo strumento per la realizzazione
Si mostra il funzionamento dello strumento

ik wh e

FASE OPERATORIA

Si ricercano dati/informazioni

Si trova immagine

Si sintetizza informazioni

Si scrivono didascalie e testi

Si inseriscono risorse e testi nell'immagine

ke wh e

FASE RISTRUTTURATIVA

Si controlla, si modifica, si finalizza il lavoro

Si ripercorre l’iter seguito, evidenziando criticita e vantaggi

Ci si confronta sulle conoscenze, abilita e competenze messe in gioco
Si condivide pubblicando I'artefatto

P wnNPE



EAS — Esempio di statistica

Ambito didattico: statistica inferenziale
Topic: stimatori puntuali

Lo scopo e quello diindagare un problema di vita reale (German Tank Problem)
che permetta di sperimentare il mestiere di statistico.

tEmMatico’ e

http://go00.gl/CW9Myn




Procedure

vk wneE

HwnN e

A

HwnN e

FASE PREPARATORIA
Si propone il video-stimolo
Si raccolgono le domande che il video ha stimolato
Si definisce il framework concettuale
Si compongono i microgruppi di lavoro
Si assegna un compito per consolidare il framework

FASE OPERATORIA

Si raccolgono dati utilizzando il modello matematico

Si elaborano i dati

Si identifica uno stimatore e se ne scrive la formula

Si testa lo stimatore iterando |'esperimento mediante
foglio elettronico

Si produce un grafico che sintetizzi gli esiti

Si propone la propria soluzione mediante un artefatto
(breve video, immagine interattiva, ecc.)

FASE RISTRUTTURATIVA

Si presenta il proprio lavoro al resto della classe
Si confrontano le diverse soluzioni proposte

Si identificano i requisiti di un «buono» stimatore
Si giunge a una soluzione condivisa

Frequency

The German Tonk Problem
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Bupposs German tank parts have serial
nunbers that are sequential, starting
at 000, There ars an unlmown number of
tanis, 0, in the German war capacity.
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German Taink Problem
Simulation of "Min + Max" Estimator

0 -

N=342; n=5

sstimator

130 170 210 250 280 330 370 410 450 4% 530 57

80
70 110 150 190

Frequenc

s 8 & 3

230 270 310 350 390 430 470 510 550 590
Estimaied total number of tanks
mean=34186, sd=73.5
80

80 100 120 140 160 180 200 220 240

60 260 280 300 320 340
5 7 9% 110 130 150 170 18 210 230 250 270 290 310 330 350

Estimated Ital NUMDEr oftanks.
mean=284 5;sd=48 1



